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1. Die Ger ateoberflache
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Tragegriff

Schlitz fir Réhrenbussole
Handempfanger (fir On-Demand-Fern-
bedienungssystembetrieb)
Griffverriegelung

Batterieabdeckung

Tastatur I’ "5.1 Tastenfunktionen"
Dreifuliklemme

Grundplatte

FufBlschraube

Justierschrauben fir Dosenlibelle
Dosenlibelle

Display

Okular fiir das optische Lot
Fadenkreuzabdeckung fiir das optische
Lot

Fokussierring flr das optische Lot
Objektivlinse

(einschlieBlich "1/ Laserpointerfunktion™)
|/ Fiihrungslicht

Bluetooth-Antenne

Markierung der Instrumentenhéhe
I [ Vertikal-Jog-Dial
I Auslbsetaste
Horizontal-Jog-Dial
Eingabestift-Halter
Kombinierte Kommunikations- und
Stromve rsorgungsschnitistelle
CF-Kartensteckplatz
[Z7 6. VERWENDUNG DES CF-
KARTENSTECKPLATZES"
USB-Parts
78 VERBINDUNG MIT EXTERNEN
GERATEN"
Justierschraube fir Réhrenlibelle
Rdhrenlibelle
Schraube fiir Fernrohrokular
Fokussierring fiir Fernrchr
Laserstrahlung-Wamanzeige
Visiereinrichtung flr Grobanzielung
Markierung der Instrumentendrehachse



1.1Die Tastenbelegung

Anzeige {BACKEPAGE} {TAB}{SHIFT} {Esc}

s N
oo N\ \ \ X R

(D} ~ r@\ \ i @ &

['}}“f%@‘ e () @ @ {0} to {9
{EETTINGS}H_::;:S \}f@ 'ofol BEALE
(PROGRAM} |, =:L sJoXlll

{TARGET} _ ?é ) w @ge TL {«) [} {a}{¥}
OB / w (e

I
Softkey-huawahl / |
{SPACE} {FUNC CTRL}

Instrument EIN / AUS

{;|;} Instrument EIN
E"“}} (gedriickt halten) + Instrument AUS

Strichkreuz+Tastenbeleuchtung einschalten und Helligkeit der Bildschirm-Hinter-
grundbeleuchtung auswéhlen

Schaltet die Strichkreuzbeleuchtung/Tastenbeleuchtung EIN/AUS
ees) Wechselt die Einstellung fiir die Helligkeit der Bildschirm-
Hintergrundbeleuchtung

Woechsel in den EINSTELLUNGEN-Modus

{SETTINGS} Schaltet zu den Bildschirmen flr die Meigungskorrektur, die
Riicksignalprifung, den Motorbetrieb, die Drehung bei fest
eingestellter Geschwindigkeit und die allgemeine Konfiguration

{SETTINGS}{ESC} Kehrt zum vorherigen Bildschirm (Modus) zurick
Wechsel in den Programmmodus {SDR)
{PROGRAM} Wechsel zwischen dem Grundmodus und dem Programmmodus
(SDR)

Wechsel des Zieltyps
| {TARGET} |Wechse| zwischen den Zieltypen

Ein-/Ausschalten des Laserpointers/Flihrungslichts

{{2F} (Gedriickt halten, bis | Schalten Sie den Laserpointer/das Fihrungslicht EINJAUS
ein Piepton ausgegeben
wird)




Verwendung der Softkeys

Die Scoftkeys werden unterhalb des Displays angezeigt.

{F1} to {F4}

Funktion der einzelnen Softkeys auswahlen

{FUNC CTRL}

Zwischen den Scoftkey-Seiten hin- und herschalten

Eingabe von Buchstaben/Zahlen

Die Zeicheneingabemethode kann zwischen Grolbuchstaben, Kleinbuchstaben und Zahlen

ausgewahlt werden.

{0} bis {9} Eingabe der Zahlen oder Symbole, die uber der Taste angegeben sind
(wahrend des Zahleneingabemodus)
Eirgabe von Buchstaben in der avfgelisteten Heihenfolge (im
Buchstabereingabemotus)

i} Dezimalpunkt eingeben (im aktivierten Zahleneingabemodus)

{+i-} Flus- oder Minuszeichen eingeben (im aklivierten Zahleneingabemodus)

{ESC) Eingabe lbschen

{TAB} Umschalten zum ndchsten Funkt

{BACKSPACE} Links stehendes Zeichen ldschen

{SPACE]} Ein Leerzeichen eingeben (in ler Schntten, wenn das Datum und die
Uhrzeit eingegeben werden)

{41} Cursorwidhrend der Zeicheneingabe nach linksirechts verschieben

F Yk B Cursorwihrend der Zeicheneingabe nach oben/unten verschieben

{ el } Eingabe auswihlen/bestitigen

Auswahl der Optionen

[}

Cursor/fAuswahlpunkt nach oben/unten verschieben

Cursor/Auswahlpunkt nach links/rechts verschieben oder eine

g andere Option auswaihlen

{TAB} Umschalten zum néchsten Punkt
{SPACE} Andere Optionen anzeigen

| g} Option auswahlen/akzeptieren

Auswahl der Registerkarten

[}

Registerkarte/Cursor in Registerkarte nach cben/unten
verschieben

€/}

Machste Registerkarte links/rechts anzeigen

Weitere Funktionen

| {ESC)

| Wechsel in den vorherigen Bildschirm




2. Die Softwar eoberflache

Das unten abgebildete Diagramm beschreibt die verschiedenen Modi der SETX (SRX)

und die Tastenfunktionen fur die Navigation zwischen ihnen.
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(" Grundmodus h
Messmodus (navigierbar iber Registerkarten) [ "5.2 Anzeigefunktionen”
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E’RO GEAM} EINSTELLUNGEN-Modus
[F 5.4 EINSTELLUNGEN Modus’
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Programmmeodus (SDR)
| [C7F Serie SRX SDR D petpeem S oo
_____ e Software Referenz-{SE TTING e | __"-_Dlé
i | e i e |~ handbuch ' 'l [
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2.1 Die Basic-Software

Informationen hierzu entnehmen Sie bitte der Beigelegten Beschreibung

2.2 Die SDR- Softwar e

In den folgenden Teilkapitel beschéftigen wir uns mit den Standartaufgaben bei einer
Vermessung mit Hilfe der SDR Software. Wenn Sie mit dem SDR31 oder SDR33 friher
schon gearbeitet haben, wird Ihnen die Ahnlichkeit auffallen. Im ersten Teilkapitel wird
beschrieben, wie ein Job angelegt wird. In den darauffolgenden Teilkapiteln wird davon
ausgegangen, dass das Gerét eingeschaltet ist, sich im SDR — Programm befindet und das
Sie einen Job angelegt haben.

2.2.1 Anlegen eines Jobs

Sie schalten die SETX (SRX) ein |[FEatesmae

(@3, S s [ Grephik o
5 16.521" ;.
Zn 91°59'01" :1:
HAR, 0°29'00" ﬁr
AT ALS | MOTOR ﬂlﬂ&l

Sie wechseln gegebenenfalls in die
SDR —Maske mit {PROGRAM) . Page | SNGHINR -] K

Tl i)

_IMeT

JOB
I )/A I=':!rII'I'|I1:!.||'I'I'I'|l'I|2

TaL Lints

:JD: c@f

| FUNC | stry | coso | poaD | PL




Nun wahlen Sie den Meniipunkt JOB = Jc:l; ;
in dem Hauptmenufenster an.
B-30
DRDGME D
E YOPREKS |
YOKOHAMA .
S DIEGO A
L2
New | Stat | Ctrl Pl
Im nadchsten Schritt driicken Sie F1 Create Iob i
oder New (Neu).
Job [ 4 ]
B-z20
S.F 1.00000000 oy
Point Id Numeric (4)|~] =
Atmos cm Mo b
Cand Recrn Yes A
Refract const 014 = &
Sea level crn No
Record elev Yec

In diesem Fenster geben Sie den
Namen des Job’s an. Weiter kdnnen
Sie den SF. (Malfistab) eingeben. Es
ist zu empfehlen bei Point 1d (Pkt-Nr.)
in dem Pull-Down Menu den Para-
meter Alpha (14) anzuwahlen. Die R
anderen Parameter sind  selbst- A |
erklarend. Sie kénnen von Aufgaben- LFits

stellung zu Aufgabenstellung E

individuelle  Parametereinstellungen % c ﬁ\LE}
waéhlen. Wenn Sie alles eingegeben —
haben, bestitigen Sie mit FUNC + | FUNC | SRV | €OGD | PoAD | PI
ENTER. Daraufhin kénnen sie

Notizen eingeben. Danach kommen

Sie mit FUNC + ENTER zurtck in die

Hauptmaske.




2.2.2 Einlesen von Daten
Wie genau Sie eine SDR — Datei mit Hilfe von MapSuite © erzeugen wird in einem

Beigelegten Dokument klar beschreiben. Wir gehen jetzt davon aus, das eine SDR-Datel
auf einem USB-Stick gespeichert ist.

Sie verbinden das Gerat mit dem USB

— Stick. — -
L ] -t
I !)
JOB | INST
I )% I=':!rI|'I'|I1:!.||'I'I'I'|l’I|2
Tl Liits
><| B
JD CALC

| FUNC | stry | coso | poaD | PL

Den Mentpunkt COM anwéhlen. Communications
Ew
B-30
Data format | &8s o =
-
= 2
LA
2
Optns | Com | Send | Recv |
Nun betétigen Sie mit F2 oder driicken :
direkt Com (Komm). Configurmkion s
Baud rate 58400 e =

Word length IB—E[ 31:]
Parity Not set | v | @
Stop bit ==
Qutput delay 0 A
File No |52




In diesem Fenster stellen Sie bel File Communications
(Datei) Ja ein. Mit FUNC + ENTER o
gelangen Sie eine Maske zuriick.

Data format | gless] x

Jetzt dricken Sie F4 oder direkt Recv
(Empf). Daraufhin 06ffnet sich ein
Fenster. In diesem navigieren Sie zu
Ihrem USB Stick, wahlen die Datei | T /5y E)

aus und bestdtigen mit OK. Nun | IO | JNST
misste die SDR Software Ihre Daten |y )/ TS .
einlesen. Sie werden aufgefordert eine m{'{ Wmm

Taste zu driicken. Mit ESC gelangen

Sie dann in die Hauptmaske zuriick. x EI__&
JD | cAlc

| FUNC | stry | coso | poaD | PL




2.2.3Koordinaten von Hand eingeben

Nun besteht allerdings auch die Moglichkeit Koordinaten von Hand einzugeben. Dazu

mussen folgende Schritte unternehmen;

Sie befinden sich in der Hauptmaske.
Dricken Sie F2 oder direkt SURV.

Nun wahlen Sie Keyboard an.

Jetzt  wahlen
(Koordinaten) an.

Sie  Coordinates

Page | HUNCHINGEGE—— -

Tl i)

JOB | INST
I )/A I=':!rII'I'|I1:!.||'I'I'I'|l'I|2

TCL Lits
>< 5
| et

| FUNC | stry | coso | poaD | PL

F‘aEe SLIRY ?| [

5 s whet | - B-30
g”?;_,_ ol o ““a{“” .;": ::f s
alale! TR RS SC pu
! |. ;_’_; = ,F _ it
2|y |l e
________________________ 55 | ca |TREM
N |
Kevhoard. =
L RN | sy | coso | ROAD | P1
Keyboard Input
Coordinates
- 8-30
Azimuth S
Azmth/Dist a
Observations ~=
5
G2

11



Nun geben Sie die Punktnummer ein.
Ist der Punkt schon vorhanden, sehen
Sie seine Koordinaten und kénnen sie
gegebenenfalls andern. Bestétigen der
Eingabe mit ENTER, das Meni
verlassen Sie Uber ESC. Nun befinden
Sie sich wieder in ener der drei
Hauptmasken.

Key in POS
1067

<MNull>

<Null>

<MNull>

Center




2.2.4DieFrei Stationierung

Um eine freie Stationierung zu messen
und zu rechnen sollten Sie sich in der
SURV Maske befinden.

Sie wahlen RS an.
Nun geben Sie eine
Standpunktnummer ein, die

Gerédtehthe und gegebenenfalls einen
Cod. Sie bestétigen mit ENTER und
landen danach in diesem Fenster.

Y |
Kevhoard. =
G
Stn [ R
Theo ht <Null= B
—— - ._3.[]
Cd <MNo text>
‘ 4
o e
o
2
Option |
Take F1 j
TS
8-30
Stn
—
H.obs g7o5553t ==
V.obs 104°44'14"
Press OK to end face = A
Crfg | | OFS | Angle | P1

Nun ziehlen Sie den ersten Anschlusspunkt an und messen mit der blauen
Jetzt geben Sie die Punktnummer und
Prismenhthe ein. Daraufhin messen Sie den néchsten Anschlusspunkt und geben

AuslOsetaste rechts am Instrument.

danach wieder die Punktnummer und Prismenhohe ein.

Wenn Sie alle

Anschlusspunkte gemessen haben, driicken Sie zweimal FUNC + ENTER.

13



Nun werden Sie gefragt: 1 Lage
komplet. Sie Bestétigen mit F1 oder
direkt mit Ja

Nun bestdtigen Sie Calculate resection
(Frel Sat. Berechn).

Nun sehen Sie die
Standpunktkoordinaten. Sie sind fertig.
Mit FUNC + ENTER und an-
schlief3end ESC gelangen Sie wieder in
die Hauptmaske.

Stn 060
Number of sets 1 i
B-30
Calculate resection -
Collect more sets L=
Review existing sets N
CA
= R [
Stn os0 B
B-30
N 10:255 o,
E 10,466 <>
El 1073 L
Theo ht 1.000 1
Cd <No text>=
_Edit_|
F‘aEe SLRY ?| EX%
il denl e B-
S ol L ““a{“” .;"’: - ;_D
apa TR RE SC .
ke i i
v gwa = _L*
........................ BFS I::U_ REM
ST |
Kevhoard. =
G2

FUMC | sy | coso | ROAD | P1

14



2.2.5 Aufmessen von Punkten

Sie befinden Sich
Hauptmaske.

in der SURV

Sie wahle Topo an.

Nun Sehen Sie die Nummer Ilhres
Standpunktes und die Nummer Ihres
letzten Anschlusspunktes. Sie zielen
den ersten Aufzunehmenden Punkt an
und messen |hn mit der Blauen
AuslOsetaste an.

Nun geben Sie den Code ein, die
Punktnummer und Prismenhohen. Sie
zielen den zweiten Punkt an. Mit dem
betdtigen der blauen Taste wird der
Punkt 1 mit den soeben eingegeben
Parameter gespeichert. Wenn Sie den
letzten Punkt speichern wollen, ohne
noch mal en Punkt zu messen,
driicken Sie FUNC + ENTER. Danach
ESC und Sie befinden sich wieder in
der Hauptmaske.

Keyboard Input
Page |SLRY | R

i et g | g [B-30
6 |27 | B[
opo e RS SC .
E g - )
o A== T T
COL REM
Lo |
Kevhoard. =
G
L RN | sy | coso | ROAD | P1

Take BS reading

Jen

Stn 7
BS pt go99 | @w
H.obe 110°11'36" ——
V.obs a0=06'30" B
e #
| Cnfq | _OFS | Angle | PL

Pt 9999 l“;o
Target ht 1.700
H.obs 349°58'12" @
V.obs 00°0212" —
S.Dist 13.415 1

2
 Cnfg | ' OFS | Angle | P1

Keyboard Input
Page |SLRY | R

i _,.z'ﬁ tlglll-_"" - - ._3[]
7 | gl - B
opo TR RS 5C .
i N -
2! ﬁwﬂ (= L
........................ prs | GO | REM
Lo I
Kevhoard. o

L RN | sy | coso | ROAD | P1

15




2.4.5 Abstecken von Punkten

Um Punkte abzustecken missen Sie
sich zuvor Stationiert haben. Weiter
missen  die  Koordinaten  der
abzusteckenden Punkte im Speicher
vorliegen. Den Menupunkt Abstecken
wéhlen Sie in der Hauptmaske COGO.

Drucken Sie auf das Symbol SOC.

Jetzt werden Sie nach  der
Stationierung gefragt. Wir gehen
davon aus, dass Sie sich schon vorher
Stationiert haben. Bestétigen Sie mit
FUNC + ENTER.

CFne | osiRy | coso | roap | PL

Confirm orientation ﬂ
Efw
B-30
Stn 0001
BS pt 1100 4
H.obs g7049'23" L=
V.obs 101°50'54" |
G2

-

Setting Out

Pt oppz AR
B30
Pt D003 D
Pt o004 <@
Pt I -
=)
A

Ins | Del I.Range_l All |

16



In dieser Liste kdnnen Sie mehrere
Punkte die  Sie  abzustecken
beabsichtigen ,einladen“. Sie geben
die Punktnummer ein und betétigen

ENTER.

Wenn Sie fertig mit der Liste sind,

wéahlen Sie den Punkt
bestétigen Sie mit ENTER.

an und

7 qFRA

Setting Out
> B
B-30
4 o
5 =
wl
A

Ins | Del |Range| Al |

Aim H.obs
Aim V.obs
H .dist
H.obs
V.obs
dH.o
Azimuth
¥.Dist
5.Dist

Cd
_Cnf

Aim horiz circle

35°00'28"
90°00'00"
14.142
93°31'29"
101°50'28"
-0°00'00"
35°05'00"
0.000
14.142
GORE Dle

j EXy
8-30
q

ES

-

wl
L2

=

17



In dieser Maske wird Ihnen die Winkel
Korrektur angezeigt. Mit dem blau
Ausléseknopf 16sen Sie eine Messung
aus.

Hier kbnnen Sie nochmals die
Prismenhohe andern. Der dem driicken
von FUNC + ENTER gelangen Sie in
die Maske, aus der Sie die Korrekturen
entnehmen konnen.

Target ht l1.400 [
H.obs <Nyl|> B
V.obs <Null> 30
S.Dist <Null> @
B
B
G2
Cnfg | | OFS | Angle | P1
Right
In 40,540 I
B-30
il 1836
Aim H.obs 168°59'36" «@>
Aim V.obs 89°01'50" —-
H.obs 35°54'24" |
V.obs 11195721* 2
_Cnfg | Store | Target|

18



Nach dem die Korrekturen vom
»Prismentréger durchgefuhrt wurden,
kdnnen Sie erneut mit dem blauen
Knopf die Messung auslésen und
erhalten neue Korrekturwerte. Mit
Sore (Speicher) speichern Sie ab.
Dann befinden Sie sich wieder in der
Punktliste. Wenn Sie nicht Speichern
mochten gelangen Sie mit 2 x ESC,
zurtick in Thre Punktliste.

Wenn Sie noch einmal ESC betétigen,
gelangen Sie zuriick in die COGO
Hauptmaske.

Setting Out
Pt 2 Y
830
Pt 3 |
Pt 4 -
Pt 5 =k
wl
o2
Ins | Del |Range| All |

»
Ll
=

CFne | osiRy | coso | roap | PL

19



Um eine Gerade abzustecken, sollten
Sie sich in der Hauptmaske COGO
befinden.

Sie wéhlen den Menipunkt SOL aus.
Sie werden nach lhrer Stationierung
gefragt. Da wir davon ausgehen
Stationiert zu haben, bestdtigen Sie mit
FUNC + ENTER.

Sie kdnnen die Punkte anmessen, oder
wie in unserem Fall, liegen die Punkte
vor. Sie geben die beiden
Punktnummern ein und bestétigen mit
FUNC + ENTER.

2.2.7 Abstecken von Punkten auf einer Geraden

CFne | osiRy | coso | roap | PL

Define Baseline
Fom [ ™
To pt .30
Azimuth <Null> a»
Y.ang <Null= —
Grade <Null= B
G2
| Read |
Set Out Line
Offset 0.000 L
Len iner 43.9%4 .;D
Segments 5.000 <
Set out point at L=
Line len 1.360 n
L2
Line | <-- | > | Store | P1

20



In dieser Maske konne Sie dann folgenden Werte eingeben und ablesen.

Offset (Par-abst) gibt an welchen parallelen Abstand sie zur Linie wiinschen.

Lenincr (Int-lange) gibt an, in wie viel Teilstlicke Sie die Linie unterteil wollen (Bsp.
2, dann wird ein Punkt in der Mitte der Linie erzeugt)

Segments (Anz Int) gibt das Spannmal3 zischen den abzusteckenden Punkten aus. Bei

eins erhalten Sie das Spannmal.

Line len (Lange), dort kdnnen Sie einstellen, das Sie ausgehend vom ersten Punkt alle

z.B. 1 m einen Punkt abstecken wollen.

Bei einer einfachen Absteckung einer
Geraden (z.B. Schnurgeriist) sind diese
Werte unwichtig. Wahlen Sie einfach
den Menipunkt Line (Linie) aus (Sie
konnen auch direkt F1 dricken).
Danach 16sen Sie die Messung mit
dem Dblauen Ausloseknopf aus. Mit
dem dricken von FUNC + ENTER
gelangen Sie anschliellend in die
Maske, in der die Korrekturwerte
stehen.

Mit Store (Speic) kdnnen sie den Punkt
abspeichern. Mit ESC gelangen Sie je
eine Maske zuriick, bis Sie sich
schliefflich  wieder im Hauptmenu
befinden.

Set Out Line
Offline -2,594
Out SN
Fill 0,240 =™
H.obs 95°03'48" ——
V.obs 86°31'12" |
Press READ to update A
_Cnfg | Store | Read |
~|
& Ifl:l
R
o
i
PP
21
2
CFne | osiRy | coso | roap | PL

21



